2.- “Desarrollo de software para procesamiento de imagenes y video”

Instructores:
* Ing. Pablo Flores (Instituto de Ing. Eléctrica, Universidad de la Republica, Uruguay),
*  Msc. Federico Lecumberry (Instituto de Ing. Eléctrica, Universidad de la Republica,

Uruguay),
+ Dr. Alvaro Pardo (Departamento de Ing. Eléctrica, Universidad Catolica,
Uruguay).
Objetivo:

Presentar los diferentes problemas de desarrollo de software asociados al procesamiento de
imagenes y video mediante un abordaje practico. Se hara una introduccion al procesamiento de
imagenes y video digital para luego hacer un analisis de los requerimientos de algunos
algoritmos de procesamiento existentes. En base a esto se presentaran los sistemas ITK
(www.itk.org) y VAP (Video Analisis Project. Software open-source para analisis de video
desarrollado por los responsables de este curso) y sus aplicaciones.

Programa:
1) Introduccidn al procesamiento de imagenes y video
a. Introduccidn a las imagenes y el video digital
b. Nociones sobre codificacion de imagenes y video
c. Introduccion al procesamiento de imagenes y video
i. Eliminacion de ruido en imagenes
ii. Ecualizaciéon de histograma
iii. Segmentacion de imagenes
iv. Restauracion de video
v. Segmentacion de video y su aplicacién a vigilancia
2) Requerimientos para el software de procesamiento de imagenes y video
a. Requerimientos de memoria y capacidad de computo
b. Lenguajes de programacion para procesamiento de imagenes y video
c. Patrones de disefio adecuados
d. Estructuras de datos adecuadas para el acceso a los datos
3) Introduccion a ITK y aplicaciones
a. Presentacion del framework para procesamiento de imagenes 1TK.
b. Arquitectura y principales caracteristicas de ITK
c. Analisis de ITK como software para procesamiento de imagenes.
d. Aplicacion de ITK a procesamiento de imagenes
i. Ejemplos practicos de procesamiento de imagenes utilizando I'TK.
4) Presentacion del sistema VAP
a. Presentacion del framework VAP para analisis y procesamiento de video.
b. Arquitectura y principales caracteristicas de VAP.
c. Analisis del software VAP.
5) Practicas sobre el sistema VAP
a. Ejemplos de aplicacién de VAP al procesamiento de video.

Requisitos de ingreso:
Curso basicos de matematicas de nivel universitarios. Nociones sobre programacion y
desarrollo de software en C++.

Equipamiento requerido:
Salon de clase con proyector de video. Sala con computadoras instaladas con Windows Visual
Studio C++ o Linux con compilador C++.

Idioma:
Sera dictado en espaiiol o inglés segtin el ptublico.

Evaluacion:
La evaluacion se hara mediante la realizacion de un trabajo practico.
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